
【一般部門】

市民の主体性・自主性
が発揮され、グループ
としての熱意が感じら
れるか

魅力的な都市環境づく
りに向けて意義ある活
動であるか

地域コミュニティの活
性化に向けて意義ある
活動であるか

助成の効果的な使い方
が意識され、説得力あ
る活動計画になってい
るか

市民ならではの新しい
視点や斬新な取り組み
が企画されているか

番町LOVER’S 1 28 30 28 23 28 137 助成決定 80% 50 40.0

美土代文化部 1 29 30 26 28 26 139 助成決定 80% 26.03 20.8

JIUゲーミフィ研究会 2 30 24 21 22 22 119 助成決定 70% 50 35.0

合計 126.03 95.8

※合計金額にトライアル部門５万円は含みません。

【テーマ部門】

62 助成決定 50 50

合計点数
(70点満点)

助成可否
助成対象額
(万円)

助成決定額
(万円)本事業卒業後も継続してまちづくり活動に取り組めるよう、OBOGグ

ループの活動の変遷や展開経緯、法人化プロセス等をより具体的に調
査・収集・分析整理しようとしているか

助成を受けて活動するグループが実際に活用できる具体性・有用性・
説得力を備え、かつ本事業の今後の発展に資する有益なアウトプット

として計画されているか。

グループ名

まちサポOBOG
活用プロジェクトチーム

33 29

審査基準（各35点満点）

助成対象額
(万円)

助成決定額
(万円)

第26回　千代田まちづくりサポート公開審査会　審査結果

グループ名

助
成
回
数

審査基準（各35点満点）
合計点数

(175点満点)
助成可否 助成割合


	掲示用（31.5点）

